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Zatacznik nr 3 do SIWZ

SZCZEGOLOWY OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

Przedmiotem zamoéwienia jest Swiadczenie na rzecz Zamawiajgcego ustugi pn.
Swiadczenie ustug przewodnickich dla grup turystéw zorganizowanych oraz
indywidualnych na terenie Muzeum Zamkowego w Malborku.

1. Swiadczenie ustugi przewodnickiej na terenie MZM winno odbywac¢ sie zgodnie z
wyznaczong przez Zamawiajgcego trasg, kierunkiem i czasem :
- w sezonie letnim wystawy czynne sg w godz. 9.00 - 19.00, a tereny zamkowe do
godziny 20.00; nocne zwiedzanie odbywa sie w godz. 21.00-24.00;
- w sezonie zimowym wystawy czynne s3 w godz. 10.00 - 15.00, a tereny zamkowe
do 16.00; nocne zwiedzanie odbywa sie w godz. 17.00-24.00 ;
- w poniedziatki zwiedzanie odbywa sie na wyznaczonych terenach Muzeum, w
godzinach jak wyzej,
- nocne zwiedzanie Zespotu Zamkowego w Malborku odbywa sie po zamknieciu
Muzeum w godzinach wieczornych i nocnych.

2. Zamawiajacy kazdego roku okresli daty graniczne funkcjonowania sezonu letniego i
zimowego w danym roku kalendarzowym.

3. Wykonawca zobowigzany jest do Swiadczenia ustugi przewodnickiej w
nastepujacych trasach tematycznych:
a) Trasa Ogdlna (,historyczna”)
b) Trasa obowigzujgca w dniu zamkniecia wystaw (,,poniedziatkowa”)
c) Trasa Szlakiem Zamkowych Tajemnic (trasa ,szkolna”)
d) Trasa Szlakiem Zamkowych Odkrywcéw (trasa ,rodzinna”)
e) Trasa Rycerska przygoda na zamku ( Oblezenie Malborka )
f) Nocne Zwiedzanie Zespotu Zamkowego w Malborku
g) Trasa Wieza (na terenie Zamku Wysokiego)

4. Zwiedzanie Muzeum od wtorku do niedzieli (Trasa Ogélna) winien Wykonawca
przeprowadzi¢ (w miare dostepnos$ci) nastepujaca trasg :
punkt zbiérki turysty indywidualnego , tereny Przedzamcza, Brama Gtéwna,
dziedziniec Zamku Sredniego, pomieszczenia Infirmerii, strychy Skrzydta
Zachodniego 7S, Wielki Refektarz, Patac Wielkich Mistrzéw, Kancelaria Wielkich
Mistrzéw, Skrzydto Wschodnie Zamku Sredniego, tarasy Zamku Wysokiego z kaplica
grzebalng Wielkich Mistrzéw, cmentarzem i ogrodem, mtyn, dziedziniec Zamku
Wysokiego, pomieszczenia przyziemia Zamku Wysokiego, kruzganki, Kapitularz,
Komnatki, Gdanisko, Dormitoria, Kosciot Najswietszej Marii Panny, sala wystaw
czasowych, tzw. umywalnia (zaproponowanie zwiedzenia wiezy w okresie jej
otwarcia), Sala Dwukominowa, Refektarz Konwentu, Izba Konwentu, piwnice
skrzydta zachodniego Zamku Sredniego, fosy, Miedzymurze Zachodnie oraz
aktualnie dostepne wystawy czasowe.
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5. W dniach zamkniecia wystaw (dostepne tereny zamkowe, trasa ,poniedziatkowa”),
Wykonawca winien wykonac¢ ustuge przewodnickg trasa na ktérej dostepne sa:
Waty von Plauena, tereny Przedzamcza, Brama Gtéwna, Dziedziniec Zamku
Sredniego ze $redniowiecznym piecem grzewczym, dziedziniec Zamku Wysokiego
(z celg wiezienng), Kapitularz (dostepny w sezonie letnim), kruzganki i kosci6t NMP,
Gdanisko, tarasy, kaplica grzebalna wielkich mistrzéw, cmentarz konwentualny,
ogréd Wielkich Mistrzéw, piwnice skrzydta zachodniego Zamku Sredniego oraz w
sezonie letnim - fosy i Miedzymurze Zachodnie.

6. Trasa Szlakiem Zamkowych Tajemnic (,szkolna”) winna by¢ zrealizowane wedtug
nastepujgcego scenariusza:

WSTEP - POWITANIE GOSCI I WYJASNIENIE ZASAD WIZYTY W ZAMKU
Przewodnik spotyka zwiedzajacych na placu przed kasami i zabiera do miejsca, gdzie
znajduje sie duzy monitor (Baszta Snycerska), na ktéorym przewodnik wyswietla
kolejne, przygotowane przez Zamawiajgcego slajdy.

Przewodnik ubrany jest w strdj historyczny, niekoniecznie krzyzacki (mezczyzni -
stylizowany strdj rycerski, kobiety - str6j damy).
Przewodnik wyposazony jest w:
- identyfikator
- sakwe z literami do hasta
- karte rozwigzan i pisak
- pomoce dydaktyczne: zapatki, zapalniczka, krzesiwo
- proporzec
PRZEWODNIK - WPROWADZENIE
(slajd z wizerunkiem zespotu zamkowego)
Zazwyczaj grupy szkolne, takie jak wasza, poznajg zamek w sposob dos¢
standardowy. Przez kilka godzin chodza z panig albo panem
przewodnikiem. Nie ma w tym nic ztego, ale ja chciatbym zaproponowac
wam co$ zupetnie innego: Szlak zamkowych tajemnic. Na tym szlaku
bedziecie musieli sporo sie napracowac, pogtéwkowac i wykazac sie
spostrzegawczoscia. Jesli dobrze wam pdjdzie, to czeka¢ was bedzie
osobliwa nagroda!
Za chwile wszystko sie wyjasni. Uwaga - zaczynamy!

JesteSmy w Sredniowiecznym zamku Malbork.
Ponad sze$¢set lat temu mieszkali w nim rycerze krzyzaccy.
(pokazuje obraz rycerzy krzyzackich)
Ich zwierzchnikiem byt wielki mistrz.
(pokazuje obraz wielkiego mistrza).
Wielki mistrz rzadzit nie tylko Malborkiem,
ale catym panstwem krzyzackim.
(pokazuje mape z zamkami)

Tego panstwa strzegto az 120 ceglanych zamkdw.
Pomimo potegi tych warowni, w potowie XV wieku Krzyzacy przegrali
wojne z Polska i musieli opusci¢ swoja stolice.
Malbork stat sie jedng z twierdz Krélestwa Polskiego.

(pokazuje mape)
Duzo, duzo p6zniej, pod koniec XVIII w.,
panami zamku zndéw stali sie Niemcy,
a po drugiej wojnie Swiatowej raz jeszcze Polacy.



Znak sprawy ZP.2611.1.2020.bm

Teraz warownia nad rzeka Nogat jest wielka atrakcjg turystyczna,
(pokazuje emblemat WHS)
odwiedzang przez ludzi z catego $wiata.

W zamku nie ma juz Krzyzakow,

ale pozostaly w nim rozmaite ich sekrety.
Za chwile bedziecie mieli wyjatkowa szanse,
aby zdobywac i poznawac te tajemnice.

Na zamkowym szlaku kazdy z nas bedzie miat swoje zadanie.
Moim zadaniem bedzie
przeprowadzenie was bezpieczng droga przez zesp6t zamkowy
i przekazywanie rozmaitych przydatnych na szlaku informacji.
Zadaniem nauczycieli bedzie opieka nad wami.
A waszym zadaniem bedzie rozwigzywanie zamkowych zagadek
i odkrywanie krzyzackich tajemnic!
(pokazuje slajd z ogélnym planem zespotu zamkowego
i rozsianymi w nim znakami zapytania).
Kazdy z was bedzie dziatat dla dobra catej grupy,
bo odtad jesteSmy jedna druzyng rycerska.
(prosi o wybranie propornika/chorazego i dwéch przdchoragiewnych, i
przekazuje grupie proporzec)
Pamietajcie: to bedzie znak waszej druzyny rycerskiej (wyjasnia, jaki znak
jest na proporcu i jaka bedzie nazwa druzyny). Chorazy i
przedchoragiewni pilnuja proporca jak Zrenicy oka, aby nie ‘polegt” (nie
zagingt ani zostat wykradziony).
Pamietajcie: jeden za wszystkich, wszyscy za jednego!

A wiecie dlaczego warto rozwigzywac¢ zamkowe zagadki
i odkrywac krzyzackie tajemnice? (mozliwo$¢ dialogu z dzie¢mi)

Po pierwsze dlatego, ze odkrywanie tajemnic jest
fascynujaca przygoda i sposobem zdobywania waznych informacji.
Ale takze dlatego, Ze nasza druzyna moze w ten sposoéb...
odnalez¢ tajemne hasto!
(obraz: tajemne hasto)
To hasto bedzie wam absolutnie niezbedne do tego,
aby... moéc sie spotkac z wielkim mistrzem!

Nikt, kto nie zna tajemnego hasta, nie ma szans, aby go odnalez¢
(obraz: tajemne bramy)
i zastuzy¢ na audiencje!

Chcecie go spotkac?

Skoro tak, to musicie wiedzie¢, ze hasto

sktada sie z dwudziestu liter, ktére bedziecie otrzymywac
za kazdym razem, kiedy rozwiazecie jaka$ zagadke,

gdy wykonacie dobrze jakie$ zadanie

lub znajdziecie jaki$ sekret.
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Kolejne litery utoza sie w szereg - i to wtasnie bedzie hasto!
(slajd z ogbélnym planem zespotu zamkowego
i rozsianymi w nim znakami zapytania)

Litery zdobyte przez was na szlaku bedzie spisywat nasz skryba.
(przewodnik wybiera dziecko lub dorostego i przekazuje mu karte do
zapisywania liter i pisak)

Czy wszystko jest jasne i czy mozemy juz ruszac?
(nastepuje wyjasnienie watpliwos$ci przedstawianych przez
zwiedzajacych)

* PRZEDZAMCZE

Przewodnik wychodzi z Baszty Snycerskiej z grupa przez jaki$ czas milczac, aby da¢
czas zwiedzajacym na przetrawienie tresci intensywnego wstepu i na
przyswojenie pierwszych wrazen wizualnych (wschodnia panorama zamku).

Przewodnik zatrzymuje sie i przekazuje zwiezte informacje o tym, co widac¢: dojazd
do Zamku, Waty Plauena, Mtynéwka , Przedzamcze.

Przewodnik opowiada krétko o funkcjach Przedzamcza w okresie panstwa
zakonnego w Prusach.

ZADANIE 1.

W finale narracji o Przedzamczu przewodnik pokazuje dzieciom metalowa
choragiewke na potudniowym szczycie Karwanu. Méwi, Ze ten znak zwigzany jest
z dawna funkcjg owego budynku. Pyta, jaka to byta funkcja. Przewodnik moze
naprowadzac dzieci na odpowiedZ. Po udzieleniu przez dzieci prawidtowe;j
odpowiedzi, przewodnik prezentuje im karte z pierwszymi dwiema literami (CA).
Prosi skrybe o zapisanie tych liter.

* WJAZD NA ZAMEK SREDNI

Na drewnianym moécie pomiedzy Przedzamczem a Zamkiem Srednim przewodnik
przekazuje mozliwie prosto i krétko informacje o powstaniu zakonu
krzyzackiego i jego pojawieniu sie nad dolng Wista.

Nastepnie przechodzi do zwieztego omdéwienia widocznych w przejezdzie bramnym
urzadzen obronnych.

ZADANIE 2.

Przewodnik pyta dzieci, dlaczego przejscie pod grozna brong jest teraz bezpieczne?
Przeciez brona wisi na tancuchu, ktory jest nieco przerdzewiaty...
Dzieci musza wskaza¢ na dwie belki, na ktérych opiera sie krata. W nagrode
przewodnik pokazuje dzieciom kartonik z literami (ST). Skryba zapisuje te litery.

Przewodnik zaprasza dzieci do przejScia przez matg furte, przy czym kazde z nich
musi poda¢ hasto w postaci stowa ,brona”.

* DZIEDZINIEC ZAMKU SREDNIEGO

Przewodnik wyjasnia dzieciom funkcje tej czesci zespotu zamkowego oraz
poszczegélnych skrzydet Zamku Sredniego. Omawia te budowle, poczynajac od
skrzydta wschodniego, koniczac na Patacu. Z jego ust nie pada jednak
sformutowanie ,wielki mistrz” albo ,Patac Wielkich Mistrzéw”. Moze powiedzie¢
,Zwierzchnik zakonu”.



Znak sprawy ZP.2611.1.2020.bm

ZADANIE 3.

Przewodnik pyta dzieci, kto mdgt mieszka¢ w Patacu, a wiec w najelegantszej
budowli w catym zamku. W nagrode dzieci widza litere (R). Skryba zapisuje ten
znak.

* DZIEDZINCZYK I PIEC HYPOCAUSTON

Przewodnik méwi, Ze ich druzyna rycerska juz wkrotce wejdzie do skrzydta
zachodniego, ale najpierw nalezy sprawdzi¢, gdzie byta studnia, taZnia i piec
ogrzewajacy wnetrze znajdujgce sie za wysokimi oknami. Wszyscy schodza do
pomieszczenia z piecem hypocauston. Przewodnik wyjasnia zasade
funkcjonowania hypocaustonu.

ZADANIE 4.

Przewodnik pokazuje dzieciom (wyciagajac te przedmioty z sakwy) trzy sposoby
zapalania ognia: zapalniczka, zapatkami i krzesiwem. Prosi dzieci, aby wybraty,
ktoéry sposéb stosowany byt w tym miejscu. W nagrode dzieci otrzymuja litery
(UM ). Skryba zapisuje te litery.

* KUCHNIA PRZY WIELKI REFEKTARZU

Przewodnik krétko wyjasnia historyczne funkcje Kuchni przy refektarzu
i wchodzi z grupa do Wielkiego Refektarza.

* WIELKI REFEKTARZ

Przewodnik kréotko omawia konstrukcje i dawng funkcje Wielkiego Refektarza.

Szczegolnie akcentuje wspaniale uczty dla gosci z catej chrzescijanskiej Europy, jakie
wydawali w tym miejscu wielcy mistrzowie zakonu.

ZADANIE 5.

Przewodnik:

- Tak jak wam moéwitem, w tej sali odbywaty sie wielkie uczty z wystepami
muzykoéw, Spiewakdw, tancerzy i akrobatéw. Ci ludzie gdzie$ tutaj nadal
przebywajg, gdzie$ ukrywaja sie w tej sali. Sprobujcie ich znaleZz¢. Jezeli wam sie
uda, otrzymacie nastepne litery hasta.

Dzieci majg znalez¢ w przestrzeni Wielkiego Refektarza przedstawienie na kapitelu
filaru potudniowego. Po znalezieniu przez uczestnikéw wyprawy przedstawienia
muzykoéw i tancerzy, przewodnik pokazuje kartonik z literami (ET). Skryba
wpisuje je do szeregu znalezionych liter.

* PALAC WIELKICH MISTRZOW, LETNI REFEKTARZ

W Patacu przewodnik skupia sie na dwoch wnetrzach, to jest na refektarzach. Krotko
mowi o urzedzie wielkiego mistrza, jego dworze i wiadzy.

W LETNIM REFEKTARZU wspomina o audiencjach. Méwi tez o epizodzie z oblezenia
zamku w roku 1410.

ZADANIE 6.

Przewodnik prosi, aby mtodzi uczestnicy wyprawy znaleZli jakis dowéd na to, Ze to
wnetrze byto ostrzeliwane przez polskich puszkarzy podczas oblezenia w lecie
1410 roku. Dzieci znajduja fragment kuli tkwigcy we wschodniej Scianie i
otrzymuja od przewodnika litery (MO). Skryba zapisuje te litery.

Przewodnik opowiada legende o tej kuli.

* PALAC WIELKICH MISTRZOW, REFEKTARZ ZIMOWY

W Refektarzu Zimowym przewodnik wyjasnia krétko dawna funkcje owej sali.
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ZADANIE 7.

Przewodnik przypomina grupie (moéwit o tym na wstepie), ze w potowie XV wieku
zamek Malbork i cata kraina wokot niego przeszty w rece polskiego kréla.
Dlatego Patac Wielkich Mistrzow stat sie na ponad trzy stulecia patacem
krélewskim. Przewodnik prosi, aby dzieci znalazty jaki§ dowdd na to, ze w tym
patacu od czasu do czasu rezydowali polscy krolowie. Dzieci znajduja kartusz
herbowy kroéla Zygmunta III i otrzymuja za to litery (NA). Skryba zapisuje kolejne
litery hasta.

* PALAC, SALA NAROZNA

Nastepuje przejscie przez Sale Krolewiecka, bez przekazywania informacji
o tym wnetrzu. W Sali Naroznej grupa potyka DAME Z LUTNIA.

ZADANIE 8

W sali siedzi dama grajaca na lutni. Dama przerywa gre i skarzy sie dzieciom, ze
btazen wielkiego mistrza (moze pokaza¢ dzieciom jego podobizne) podrzucit jej
niewlasciwe nuty. Prosi dzieci o pomoc. Prezentuje im krotkie fragmenty
muzyczne/piesni, i prosi, aby dzieci powiedziaty jej, ktory utwor nie mégt by¢
grany wielkiemu mistrzowi. W nagrode dzieci otrzymujg od przewodnika litere
(S). Skryba zapisuje ja jako kolejna litere hasta.

Jako Ze nie mozemy by¢ pewni, czy DAMA Z LUTNIA bedzie zawsze na miejscu,
przewodnik ma w zanadrzu inne zadanie.

ZADANIE 8 - wersja awaryjna / alternatywna

Przewodnik zbiera dzieci w sali naroznej mowi:

- W tym miejscu czekali na audiencje najwazniejsi goscie wielkiego mistrza.
Pewnego dnia czekat tu mistrz budowlany (przewodnik wybiera sposréd
uczniéw postaé mistrza budowlanego). Ow, jakby$my dzi$ powiedzieli, architekt,
miat wybudowac na zlecenie zakonu krzyzackiego nowy kos$ciét w okolicach
Malborka. Architekt powinien byt tego dnia przedstawi¢ doradcom wielkiego
mistrza gliniany model planowanego kos$ciota. Niestety, model ulegt zniszczeniu
podczas podrézy. Architekt byt przerazony. Wiedziat, ze utraci prace, a moze
nawet straci zycie...

Sprébujcie pomdc przerazonemu architektowi! Jezeli wam sie uda, otrzymacie
kolejng litere hasta.

W ciggu kilku minut, zanim pojawig sie tutaj ludzie wielkiego mistrza, aby oceni¢
prace architekta, musicie zbudowa¢ z samych siebie, catg grupa, model
trzynawowego koSciota, przykrytego tak pieknym sklepieniem, jak te w patacu.
Pamietajcie - musza by¢ trzy nawy i sklepienia!

Przewodnik moze lekko pomaga¢ dzieciom w wykonaniu tego zadania, zwtaszcza
poprzez upewnianie sie, czy dzieci wiedza, czym jest nawa koScielna, kolumny i
sklepienia gotyckie. Caty czas powinien odnosi¢ sie do tego, co wida¢ w
strukturze Patacu.

Dzieci moga zbudowa¢ model ko$ciota na co najmniej dwa sposoby. Pierwszy:
Tworza trzy szpalery, jak trzy nawy. Unosza wysoko ramiona i chwytajg dtonie
0s06b stojacych naprzeciwko, tworzac w ten sposob sklepienia. Drugi: dzieci
tworzga cztery szeregi. Podnosza ramiona nie przed siebie, ale na boki.

Po utworzeniu przez dzieci modelu koSciota, przewodnik odgrywa scenke oceny tej
pracy przez ludzi wielkiego mistrza. Przewodnik - poprzez uszczesliwionego i
wdziecznego architekta - przekazuje dzieciom kolejnag litere: S.

Skryba zapisuje ten znak hasta.
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Uwaga, jezeli grupa jest szczegdlnie lotna, przewodnik moze zaproponowac
»Zorientowanie” ko$ciota, czyli ustawienie go w osi wschdd-zachdéd, zgodnie z
ustawieniem kaplicy patacowe;j.

* PRZEJSCIE NA ZAMEK WYSOKI

Grupa wychodzi z Patacu i kieruje sie do Zamku Wysokiego. Przewodnik wskazuje z
mostu bryte Patacu w jej peinej krasie, Baszty Mostowe i linie muréw obronnych.
W miedzybramiu, przekazuje podstawowe informacje o klauzurze i urzadzeniach
obronnych Zamku Wysokiego.

* DZIEDZINIEC ZAMKU WYSOKIEGO - STUDNIA

Przewodnik przekazuje krétkie informacje o domu konwentualnym.

Grupa staje w poblizu studni (mozna tez usig$¢ na drewnianych elementach
dawnego wiatraka).

Przewodnik przekazuje teraz podstawowe wiadomosci o Kosciele NPM, jako
centrum zycia duchowego klasztoru i catego panstwa krzyzackiego.

ZADANIE 9.

Z kosciotem NPM i zyciem duchowym zakonnikéw wigze sie metalowy wizerunek
ulokowany na dachu nad studnia. Wydaje sie, ze uwit tam swoje gniazdo wielki
ptak. Jego wizerunek pojawiat sie w wielu klasztorach, bo jest alegoria
Eucharystii, stanowigcej centrum zycia duchowego zakonnikéw. Przewodnik
przekazuje krotko legende o pelikanie (nie uzywajac wszakze tego stowa, tej
nazwy) i pyta, jak nazywa sie ten ptak. Jezeli dzieci majg problem z odpowiedzig,
to przewodnik podpowiada im, Ze stowo to mozna znaleZ¢ ukryte gdzie$§ w
drewnie konstrukcji nad studnia. Po odnalezieniu przez dzieci tego stowa,
przewodnik pokazuje grupie kartonik z literg (T). Skryba dopisuje ja do
pozostatych.

* KUCHNIA KONWENTU
Przewodnik prowadzi grupe do Kuchni Konwentu. Przewodnik méwi o funkcji tego
wnetrza i positkach konwentu krzyzackiego.

ZADANIE 10.

W skrzyni znajdujg sie sg wiktuaty do przygotowania z nich positku dla rycerzy
krzyzackich. Niestety, btazen dorzucit do nich co$, co nie pasuje, co nie mogto by¢
uzyte. Wérod potraw znajduje sie bowiem miska z frytkami. Zadanie polega na
wskazaniu owej miski frytek jako potrawy niepasujgcej do stotu krzyzackiego.
Przewodnik pyta, co podrzucit btazen. Dzieci otrzymuje litere (E). Skryba
zapisuje kolejna litere hasta.

* KAPITULARZ

Grupa zbiera sie w potudniowo-zachodnim narozu Kapitularza. Przewodnik
przekazuje dzieciom podstawowe informacje o Kapitularzu. Szczegélnie
akcentuje coniedzielng kapitute win.

ZADANIE 11.

Przewodnik wyjmuje z naroznej szafki kodeks lub zw6j z zapisanym fragmentem
Reguty krzyzackiej (u pani z dozoru wystawy powinna znajdowac sie kopia
zapasowa, na wypadek gdyby kopia podstawowa zostata skradziona albo w
Kapitularzu pojawity sie jednocze$nie dwie grupy biorgce udziat w tym samym
programie; natomiast w muzeum powinni$§my mie¢ kopie awaryjng). Prowadzacy
pyta zartobliwie, kto z grupy (oprocz skryby) potrafi czyta¢, tak jak krzyzaccy
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bracia kaptani. Moze to by¢ nauczyciel. Przewodnik prosi o gtoSne odczytanie ze
zwoju krétkiego fragmentu Reguty, odnoszacego sie do kapituty win i do rodzaju
wymierzanych tu kar.

Dzieci zostaja uprzedzone, Ze tekst w pewnej chwili urwie sie, a zadaniem stuchaczy
bedzie odgadniecie, jak mogt sie zakonczy¢ ten przepis, to znaczy, jakie
wskazania zawarte sg w tym fragmencie Reguty.

Nastepuje gto$na, wyraZna i niespieszna lektura fragmentu Reguty. Wszyscy stuchaja
w pokornej postawie mnichow.

Lektor czyta z pierwszego zwoju:

»Za drobng wine mata pokuta powinna by¢ dana, chyba ze brat czesto powtarza
podobne zte czyny. Powinno by¢ tak, ze kiedy wina, ktéra brat chce zataic,
zostanie odkryta przez kogo$ innego, wtedy ......

Tekst urywa sie. Dzieci podaja pomysty, jaka tres¢ zawiera brakujacy fragment.

Przewodnik wydobywa drugi zwoj , w ktorym znajduje sie dokonczenie
oryginalnego tekstu.

Lektor czyta z drugiego zwoju:

»Za drobng wine mata pokuta powinna by¢ dana, chyba Ze brat czesto powtarza
podobne zte czyny. Powinno by¢ tak, ze kiedy wina, ktérg brat chce zatai¢,
zostanie odkryta przez kogos$ innego, tedy ...... 6w brat powinien zosta¢
sprawiedliwie ciezej ukarany.

Jezeli wina jest duza, powinien zosta¢ odosobniony od spoteczno$ci braci i nie
powinien je$¢ z nimi przy stole, ale siedzie¢ oddzielnie. Powinien by¢ catkowicie
poddany woli i zarzagdzeniom mistrza i braci, zeby on takze mégt by¢ ocalony
ostatniego dnia”.

Jezeli pomysty-odpowiedzi uczestnikéw zabawy sg bliskie tresci Reguty,
to grupa uzyskuje litere (R). Skryba wpisuje ja do hasta.

Jezeli pomysty i odpowiedzi grupy dalece rozmijajg sie z tre$cig zawarta
w Regule, to wszyscy muszg przyjac specjalng kare za ,brak wyobrazni
Sredniowiecznej”. Tq karg jest wykonanie trudnego ¢wiczenia fizycznego.

Przewodnik przypomina, Ze jedng z form kary dla rycerzy krzyzackich byta praca
niewolnicza. A zatem grupa w ramach praktyki pokutnej doswiadczy teraz
marszu rycerzy krzyzackich w niewoli.

Przebieg zabawy: Wszyscy (warto zacheci¢ do tego takze nauczycieli) ustawiajg sie
w kregu wokét zachodniego filara pod sklepieniem Refektarza. Nastepuje w lewo
zwrot i lekkie zacieSnienie kregu. Kazdy ktadzie rece na ramionach osoby stojacej
przed nim. Wszyscy kucaja. Trzymajac sie ramion sgsiadéw, wszyscy na trzy-
cztery ida w przysiadzie dookota kolumny. Przewodnik okresla, jak dtugo maja
tak is¢ (kilka metrow).

Po wykonaniu tego marszu grupa otrzymuje litere (R), a skryba wpisuje jg do hasta.

* GDANISKO

Przejscie do Gdaniska. Przewodnik przekazuje informacje o tym miejscu. Prowadzac
te narracje, stoi z dala od otwartych kabin latrynowych.

ZADANIE 12.

Przewodnik prosi uczestnikéw wyprawy, aby znalezli odpowiedz na pytanie, co
stuzyto mieszkancom zamku jako papier toaletowy. Dzieci znajduja odpowiedz w
jednej z kabin latrynowych. Po przekazaniu odpowiedzi, dzieci otrzymuja litere
(I), ktora skryba wpisuje do hasta.

* KRUZGANEK POLUDNIOWY (w poblizu kreconych schodéw drewnianych)
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Przewodnik przekazuje krotkie wiadomosci o zwyczajach panujacych
w krzyzackich dormitoriach, ktére kryja sie w skrzydle potudniowym
i wschodnim.

ZADANIE 13.

Przewodnik pyta, o czym mogli $ni¢ krzyzaccy rycerze.

Dzieci podajg swoje domysty. Przewodnik - wskazujgc na obecne dokota obrazy
polowan (m.in. na drewnianych schodach i zwornikach sklepiennych) - méwi, ze
z pewnoScig $nili tez o polowaniach, to znaczy gtéwnej rozrywce i pasji
$redniowiecznych rycerzy, zakazanej jednak w regule zakonu NPM (z matymi
wyjatkami).

Przewodnik prosi, aby dzieci przyjrzaty sie scenie z polowania z sokotami widocznej
na obudowie schodéw. Przekazuje dzieciom sekretng informacje, ze w Malborku
Krzyzacy prowadzili specjalng szkote tresury sokotéw mysliwskich
(Falkenschule). Zadaje dzieciom pytanie:

- Dlaczego funkcjonowata tutaj owa szkota - uwazana za najlepsza na swiecie! -
skoro Krzyzacy nie powinni byli zajmowac sie polowaniami?

Dzieci podaja rézne hipotezy. Jesli odpowiedza, Ze sokoty byty tresowane jako ptaki
na sprzedaz (warto$¢ dwoéch koni bojowych) lub na podarunki dyplomatyczne, to
zastuguja na otrzymanie kolejnej litery hasta. Przewodnik prezentuje im kartonik
z literg (U). Skryba wpisuje te litere do hasta.

* ZAMEK SREDNI, SKRZYDLO WSCHODNIE

Powrét na Zamek Sredni. Wejscie na wystawe bursztynu. Podczas przejécia przez
dziedziniec Zamku Sredniego przewodnik przekazuje grupie informacje
historyczne o bursztynie w gospodarce panstwa zakonnego, na przyktad:

- A czy wiecie, skad Krzyzacy mieli pienigdze na takie wielkie zamki? Miedzy innymi
z handlu ztotem péinocy. Czym jest ztoto pétnocy zaraz wszyscy zobaczymy.

Grupa przechodzi wytacznie przez pierwsza cze$¢ ekspozycji i uzyskuje elementarne
informacje o pochodzeniu bursztynu oraz inkluzjach. Przewodnik wyjasnia tez,
jak wielka role bursztyn odgrywat w gospodarce panstwa zakonnego w Prusach.
Moze tez im pokaza¢ na wystawie rézaniec podobny do tych, jakie wyrabiane
byty w wiekach $rednich.

Z galerii grupa wchodzi do pracowni bursztynnika.

ZADANIE 14.

Na wystawie dzieci poznaty pochodzenie bursztynu i pojecie inkluzji. Mistrz
bursztynowy mowi im i pokazuje, Zze cztowiek potrafi zrobic z tego wielkiego
daru natury niezwykte cuda. Pokazuje krotko obrébke bursztynu. Pokazuje tez
zdjecie szkatuty Mauchera i ewentualnie Komnaty Bursztynowej. Potem zapala
bursztynowy kamyk (wyja$niajac etymologie stowa bursztyn, od niemieckiego
Bernstein - ptonqcy kamien), wktada do rodzaju kadzielnicy (tak aby nikt sie nie
oparzyt) i kaze odgadna¢, czym pachnie ten dym. W nagrode dzieci otrzymuja od
przewodnika litere M.

Inng wersja zadania praktycznego jest prosba o wyjasnienie pochodzenia
naturalnych otworédw w bryle bursztynu z wykorzystaniem informacji zdobytych
na wystawie.

ZADANIE 14. — wersja awaryjna

Jezeli nie ma tego dnia mozliwosci skorzystania z pomocy mistrza bursztynowego,
przewodnik przedstawia Zadanie 14. w wersji awaryjnej. Czyni to w poblizu
gabloty z rézancem.
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Przewodnik pobiera od 0séb z dozoru wystawy skorzang sakwe.

W sakwie znajdujg sie rozmaite niewielkie kamienie i dwie spore brytki
bursztynu. Przewodnik prosi, aby jedna z oséb z grupy wtozyta dton do sakwy i
samym dotykiem zidentyfikowata i wyciggneta na zewnatrz bryte bursztynowa.
Nastepuje préba. Jezeli dane dziecko nie wycigga bursztynu, prébe podejmuje
inne, az do skutku. Po wyciagnieciu przez dzieci pierwszej brytki bursztynowej,
przewodnik wyjasnia, ze w sakwie powinien by¢ jeszcze jeden bursztyn. Teraz
kolejna osoba wykonuje to zadanie.

Po wyjeciu drugiej bryty bursztynowej przewodnik pyta osoby biorace udziat w
zabawie, jak samym dotykiem zidentyfikowaty bursztyn. Nastepuje krotka
rozmowa na temat wtasciwosci fizycznych bursztynu, na temat odwiecznych
skojarzen tego materiatu z energiag stoneczng i na temat jego wtasciwosci
elektrostatycznych (greckie elektron). Podczas rozmowy bryty bursztynowe
moga przechodzi¢ z rak do rak uczestnikow wyprawy.

W nagrode za znalezienie bryl bursztynowych w sakwie grupa otrzymuje ostatnig
litere hasta (M).

Po uzyskaniu ostatniej litery, przewodnik méwi, Ze druzyna rycerska
z powodzeniem skompletowata cate hasto. Skryba odczytuje je na gtos.

Brzmi ono: ,Castrum et monasterium®“

Jest tylko jeden powazny problem. Jak zrozumie¢ te stowa? Przewodnik twierdzi, ze
jest na to sposéb! W piwnicach zamkowych mozna znaleZ¢ glosaria i dzieki nim
rozszyfrowac polskie znaczenie hasta.

[Jezeli stosowana byta wersja awaryjna zadania 14., to przewodnik pozostawia
sakwe z bursztynami u 0séb z dozoru wystawy.|

Grupa wchodzi na dziedziniec Zamku Sredniego. Nastepuje przejscie do piwnic pod
Skrzydtem Zachodnim.

* PIWNICE POD SKRZYDLEM ZACHODNIM

Przechodzac przez piwnice, przewodnik udziela zwieztej informacji o ich dawnych
funkcjach. Wprowadza grupe do pomieszczenia, gdzie znajduje sie stét (inny niz
ten uzywany przy Trasie rodzinnej), a na nim trzy egzemplarze glosarium. Ksiegi
przytroczone s3 do stotu tanicuchami. Mtodzi uczestnicy wyprawy odcyfrowuja
tacinskie stowa hasta.

Skryba zapisuje hasto po polsku i odczytuje je gto$no catej grupie:

,Zamek i klasztor”.

Przewodnik przez chwile rozmawia z dzie¢mi o znaczeniu tego hasta,
czyli o fenomenie zamku-klasztoru zakonnego.

Przewodnik méwi, Ze odnalezione hasto moze wprowadzi¢ gosci zamku do
pomieszczenia, gdzie w ukryciu przed Swiatem nadal przebywa wielki mistrz.

W piwnicach pod Patacem Wielkich Mistrzéw grupa podchodzi do zamknietej,
drewnianej furty. Przewodnik prosi, aby wszyscy wyméwili na gtos hasto po
lacinie, a potem po polsku. Furta okazuje sie otwarta. Za nig znajduje sie izba,

a w jej mroku, na fotelu siedzi wielki mistrz. Jest to rycerska zbroja ptytowa,
przybrana w stroj wielkiego mistrza.

Przewodnik rozgrywa z humorem te sytuacje. Zapewnia, ze to sam wielki mistrz
Konrad! Tyle, Ze moze troche wyparowat cielesnie.

Okazuje sie, Ze dzieci moga tez podac reke wielkiemu mistrzowi, a w kazdym razie
cztowiekowi z jego epoki. W pomieszczeniu znajduje sie bowiem - ukryta w
skrzynce - Sredniowieczna cegta palcéwka. Dzieci moga przeciggna¢ dtonmi po
$ladach palcéw ludzi sprzed stuleci. Przewodnik sugeruje, by grupa zrobita sobie
zdjecie z mistrzem.
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Trasa Szlakiem Zamkowych Odkrywcéw (,rodzinna”) winna by¢ zrealizowane
wedlug nastepujacego scenariusza:
Przewodnik spotyka zwiedzajacych na placu przed kasg i zabiera do pomieszczenia,
gdzie znajduje sie duzy monitor (Baszta Snycerska), na ktéorym przewodnik wyswietla
kolejne, przygotowane przez Zamawiajgcego slajdy.
Przewodnik ubrany jest w stréj historyczny, niekoniecznie krzyzacki (mezczyzni -
stylizowany stréj rycerski, kobiety - str6j damy).
Przewodnik wyposazony jest w:
- identyfikator
- sakwe z literami do hasta
- karte rozwigzan i pisak
- ew. pomoce naukowe (dodatkowe ilustracje)
- kaptury dla dzieci
Przewodnik wita grupe, przedstawia sie i prezentuje wprowadzenie.
PRZEWODNIK - WPROWADZENIE
JesteSmy w Sredniowiecznym zamku Malbork.
Ponad szes$¢set lat temu mieszkali w nim rycerze krzyzaccy.
(pokazuje obraz rycerzy krzyzackich)
Ich zwierzchnikiem byt wielki mistrz.
(pokazuje obraz wielkiego mistrza).
Wielki mistrz rzadzit nie tylko Malborkiem,
ale catym panstwem krzyzackim.
(pokazuje mape z zamkami)
Tego panstwa strzegto az 120 ceglanych zamkoéw.
Pomimo potegi tych warowni, w potowie XV wieku Krzyzacy przegrali wojne z
Polska i musieli opusci¢ swoja stolice.
Malbork stat sie jedng z twierdz Krélestwa Polskiego.
(pokazuje mape)

Duzo, duzo p6Zniej, pod koniec XVIII w.,

panami zamku znéw stali sie Niemcy,

a po drugiej wojnie $wiatowej raz jeszcze Polacy.

Teraz warownia nad rzeka Nogat jest wielkg atrakcjg turystyczna,
(pokazuje emblemat WHS)

odwiedzang przez ludzi z catego Swiata.

W zamku nie ma juz Krzyzakdéw,
ale pozostaty w nim rozmaite ich sekrety.
Czy chcecie wyruszy¢ ze mng na wyprawe szlakiem tych tajemnic?
(czeka na reakcje zwiedzajacych)

Jezeli tak, to kazdy z nas bedzie miat swoje zadanie.
Moim zadaniem bedzie
przeprowadzenie was bezpieczng droga przez zesp6t zamkowy
i przekazywanie rozmaitych przydatnych na szlaku informacji.
Zadaniem rodzicéw bedzie opieka nad wami.
A waszym zadaniem bedzie rozwigzywanie zamkowych zagadek
i odkrywanie zakonnych tajemnic!

11
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(pokazuje slajd z ogdélnym planem zespotu zamkowego
i rozsianymi w nim znakami zapytania).

Kazdy z was bedzie dziatat dla dobra catej grupy,
bo odtad jesteSmy jedna druzyng rycerska.
(rozdaje kaptury rycerskie i pyta o imiona dzieci)
Pamietajcie: jeden za wszystkich, wszyscy za jednego!

A wiecie dlaczego warto rozwigzywac¢ zamkowe zagadki
i odkrywac krzyzackie tajemnice? (mozliwo$¢ dialogu z dzie¢mi)
Po pierwsze dlatego, ze odkrywanie tajemnic jest
fascynujaca przygoda i sposobem zdobywania waznych informacji.
Ale takze dlatego, ze nasza druzyna moze w ten sposéb...
odnaleZ¢ tajemne hasto!
(obraz: tajemne hasto)

To hasto bedzie niezbedne, aby wpuszczono was

do krzyzackiego skarbca niespodzianek.

(obraz: skarbiec niespodzianek)

Nikt, kto nie zna tajemnego hasta, nie ma szans, aby tam wejsc,

a jest to niezwykte i niesamowite miejsce!

Chcecie tam wejs¢?

Skoro tak, to musicie skompletowac hasto.
Ono sktada sie z kilkunastu liter, ktére bedziecie otrzymywac
za kazdym razem, kiedy rozwiazecie jaka$ zagadke,
wykonacie dobrze jakie$ zadanie
lub znajdziecie jaki$ sekret.
Kolejne litery utozg sie w szereg - i to wtasnie bedzie hasto!
(slajd z ogbélnym planem zespotu zamkowego
i rozsianymi w nim znakami zapytania, a przy kazdym znaku zapytania
widac¢ niewyraznag litere).

Zdobyte przez was na szlaku litery bedzie spisywat nasz skryba.
(przewodnik wybiera dziecko lub dorostego i przekazuje mu karte do
zapisywania liter)

Czy wszystko jest jasne i czy mozemy juz ruszac?
(nastepuje wyjasnienie watpliwosci przedstawianych przez zwiedzajacych)

* WALY PLAUENA | PRZEDZAMCZE

Przewodnik wyprowadza grupe, przez jakis czas milczac, aby da¢ czas zwiedzajacym
na przetrawienie tresci intensywnego wstepu i na przyswojenie pierwszych
wrazen wizualnych (wschodnia panorama zamku).

Przewodnik zatrzymuje sie i przekazuje informacje o tym, co widac¢: dojazd do
zamku, Waty Plauena, Mtynéwka , Przedzamcze ,itd.

Przewodnik opowiada o funkcjach Przedzamcza.

ZADANIE 1.
wersja a)
12
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W finale narracji o Przedzamczu przewodnik pokazuje dzieciom metalowa
choragiewke na szczycie Karwanu. Méwi, Ze ten znak zwigzany jest z dawna
funkcja tego budynku. Pyta - jaka to byta funkcja. Przewodnik moze
naprowadzac dzieci na odpowiedz. Przekazuje im pierwsza litere - E. Prosi
skrybe o zapisanie tej litery.

wersja b)

W finale narracji na Przedzamczu przewodnik pokazuje odlegta, cylindryczng baszte
(Maslankowa). Pyta dzieci, kto stoi na samym szczycie tej wiezy i co robi. Dla
utatwienia pokazuje wszystkim zdjecie/rycine wiedZmy robigcej masto.
Przewodnik naprowadza dzieci na odpowiedz. Przekazuje im pierwsza litere - E.
Prosi skrybe o zapisanie tej litery.

* WJAZD NA ZAMEK SREDNI

Na drewnianym moécie pomiedzy Przedzamczem a Zamkiem Srednim przewodnik
przekazuje mozliwie prosto i krotko informacje o powstaniu zakonu
krzyzackiego i jego pojawieniu sie nad dolng Wista.

Nastepnie przechodzi do oméwienia widocznych w przejezdzie bramnym urzadzen
obronnych.

ZADANIE 2.

wersja a)

Przewodnik pyta dzieci, dlaczego przejscie pod grozng brong jest teraz bezpieczne?
Przeciez wisi na tanicuchu, ktéry jest nieco przerdzewiaty... Dzieci muszg wskazac
na dwie belki, na ktérych opiera sie krata. W nagrode dzieci otrzymuja litere X.
Skryba zapisuje te litere.

wersja b)

Przewodnik przekazuje dzieciom podstawowe informacje o funkcjonowaniu brony,
nie uzywajgc wszakze tej nazwy. Pyta dzieci, jak nazywa sie tego rodzaju brama.
Jej nazwa kryje sie w imieniu Bronistaw. W nagrode dzieci otrzymuja litere X.
Skryba zapisuje te litere.

wersja c).

Poszukiwanag litere dzieci moga znalez¢ wpisang w furte prowadzaca na ganki
obronne i hurdycje. S3 to metalowe tasmy w ksztatcie litery X.

Przewodnik zaprasza dzieci do przej$cia przez matg furte, przy czym kazde z nich
musi podac hasto w postaci stowa ,brona”.

* DZIEDZINIEC ZAMKU SREDNIEGO

Przewodnik wyjasnia dzieciom funkcje tej czesci zespotu zamkowego oraz
poszczegdlnych skrzydet Zamku Sredniego. Omawia te budowle, poczynajac od
skrzydta wschodniego, koriczac na Patacu. Z jego ust nie pada jednak
sformutowanie , wielki mistrz” albo ,Patac Wielkich Mistrzow”. Moze powiedzie¢
,Zwierzchnik zakonu”.

ZADANIE 3.

Przewodnik pyta dzieci, kto mégt mieszkaé w Patacu, a wiec w najelegantszej
budowli w catym zamku. W nagrode dzieci otrzymuja litere L.

* DZIEDZINCZYK i STUDNIA

Przewodnik méwi, Ze ich druzyna rycerska juz wkrotce wejdzie do skrzydta
zachodniego, ale najpierw nalezy sprawdzi¢, co znajduje sie przed tg budowla.

Przewodnik wyjasnia, Zze w wielkiej sali za wysokimi oknami znajduje sie ogromna
sala jadalna, gdzie ucztowali goScie zakonu.
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ZADANIE 4.

Przewodnik prosi dzieci, by powiedziaty, co moze sie znajdowa¢ w matym budynku,
na ktérym widoczna jest ptaskorzezba ze sceng biblijng. Ta scena jest dla dzieci
podpowiedzia, podobnie, jak wychodzace ze Sciany krany. Uczestnicy wyprawy
otrzymuja w nagrode litere U. Skryba zapisuje czwartg litere hasta.

Teraz przewodnik dopowiada stowo o praktycznym znaczeniu tej studni, a takze -
ewentualnie - o znaczeniu sceny przy studni Jakubowej. Oprécz studni powinien
tez wskazac taZznie i piec ogrzewajacy wnetrze refektarza.

* KUCHNIA PRZY WIELKI REFEKTARZU + POMIESZCZENIE KUCHMISTRZA

Przewodnik wyjasnia historyczne funkcje kuchni przy Wielkim Refektarzu.
Wspomina o wielkich ucztach, na jakie przygotowywano tu potrawy. Potem
prowadzi grupe do pomieszczenia kuchmistrza. Tam daje uczestnikom wyprawy
zadanie praktyczne.

* KUCHNIA PRZY WIELKIM REFEKTARZU + POMIESZCZENIE KUCHMISTRZA

Przewodnik wyjasnia historyczne funkcje kuchni przy Wielkim Refektarzu.
Wspomina o wielkich ucztach, na jakie przygotowywano tu potrawy. Potem
prowadzi grupe do pomieszczenia kuchmistrza. Tam daje uczestnikom wyprawy
zadanie praktyczne.

ZADANIE 5.

W zabudowanej wnece Sciennej lub w skrzyni stojacej pod oknem znajdujg sie
nastepujgce przedmioty:

e obrus

e (srebrny) noz

e (srebrna) tyzka

e (srebrna) miska

e (srebrny) czterozebny widelec badzZ aluminiowy zaparzacz do kawy (maty,
rozkrecany, sze$ciokatny, ciSnieniowy)

Zadanie polega na wskazaniu przedmiotu, ktéry nie mogt byt sie znalez¢ na
krzyzackim stole. Podrzucit go tutaj psotnik Slach - btazen wielkiego mistrza.

[Moze wszedzie tam, gdzie na szlaku pogmatwat co$ btazen - znajduje sie jego
podobizna, porter btazna z szelmowskim u$§miechem?]

Dodatkowe informacje dla przewodnikow:

Widelec - Hildegarda z Bingen gorliwie walczyta z widelcami gtoszac, ze
postugiwanie sie "diabelskim instrumentem" zamiast rak, to jawne wyszydzanie i
irytowanie Boga, chociaz mimo wielkiej kampanii przeciw widelcom, te
wkraczaty coraz czesciej na stoty i to nie tylko $wieckie, lecz nawet zakonne, jak
tego dowodzi przyktad miniatury z De Universo Rabanusa Maurusa (il. ponizej).

Rabanus Maurus, De Universo, sive etymologiarum opus. Archiwum klasztoru Monte
Cassino.

Widelec byt juz uzywany przez Sw. Jadwige (il. ponizej), zone Henryka Brodatego i
$w. Kinge, po ktérej ostat sie zestaw sztuccoéOw z tyzeczka wykonang z krwawnika,
nozem z rekojescig z kosci stoniowej zwienczong postaciag centaura i skuwka
opatrzong inskrypcja AVE MARIA GRATIA PLENA oraz wtasnie widelcem z
ametystowym trzonkiem.

Uzycie czterozebnego widelca jest pewnym i bezpiecznym wyjSciem.

W przypadku uzycia zaparzacza problem wydaje sie by¢ bezdyskusyjny - nie
serwowano goracych napojow.
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W nagrode za rozwigzanie zadania dzieci otrzymujg litere T. MozZe by¢ ona podana
przez przewodnika albo - lepiej - wygrawerowana na widelcu. Na pozostatych
przedmiotach, znajduje sie nieco podobny znak krzyza.

wersja b

Zamiast sztu¢céw w skrzyni znajduja sie trzy buty: wysoki rycerski, trzewik/cizma i
but wspotczesny. Zadanie - zidentyfikowac but podrzucony Kuchmistrzowi przez
Slacha, aby go skompromitowac podczas uczty.

* WIELKI REFEKTARZ

Przewodnik omawia konstrukcje i dawng funkcje Wielkiego Refektarza.

ZADANIE 6. - szukanie rodziny.

Przewodnik méwi:

- JesteScie tutaj w gronie swoich rodzin. Ale w tej sali jest jeszcze jedna rodzina, tyle
ze wyryta w kamieniu. Musicie jg znaleZ¢.

Dzieci majg znalez¢ w przestrzeni Wielkiego Refektarza przedstawienie rodziny, a
wiec mame, ojca i dziecko. Po znalezieniu przez uczestnikow wyprawy
przedstawienia Swietej Rodziny, przewodnik méwi, ze poszukiwana litera
stanowi ksztatt owego obrazu (zwornik). Skryba wpisuje O do szeregu
znalezionych liter.

* PALAC WIELKICH MISTRZOW, LETNI REFEKTARZ

W Patacu przewodnik skupia sie na dwoch wybranych wnetrzach, to jest na
refektarzach. Krotko méwi o urzedzie wielkiego mistrza, jego dworze i wiadzy.

W LETNIM REFEKTARZU wspomina o audiencjach. Méwi tez o epizodzie z oblezenia
zamku w roku 1410.

ZADANIE 7.

Przewodnik prosi, aby mtodzi uczestnicy wyprawy znaleZli jakis dowéd na to, Ze to
wnetrze byto ostrzeliwane przez polskich puszkarzy podczas oblezenia w lecie
1410 roku. Dzieci znajduja fragment kuli tkwigcy we wschodniej Scianie i
otrzymuja litere M. Skryba zapisuje siddma litere.

Przewodnik opowiada legende o tej kuli.

* PALAC WIELKICH MISTRZOW, REFEKTARZ ZIMOWY

W Refektarzu Zimowym przewodnik wyjasnia dawna funkcje owej sali.

ZADANIE 8.

Przewodnik przypomina grupie (moéwit to we wstepie), ze w potowie XV wieku
zamek Malbork i cata kraina wokot niego przeszty w rece polskiego kréla.
Dlatego Patac Wielkich Mistrzow stat sie patacem krélewskim. Przewodnik prosi,
aby dzieci znalazty jaki§ dowdéd na to, ze w tym patacu rezydowali czasem polscy
krélowie. Dzieci znajdujg kartusz herbowy kréla Zygmunta III i otrzymujg litere
A. Skryba zapisuje kolejnag litere.

* PALAC, SALA NAROZNA

Nastepuje przejscie przez Sale Krolewieckg, bez przekazywania informacji
o tym wnetrzu. W Sali Naroznej grupa potyka DAME Z LUTNIA.

ZADANIE 9
W sali siedzi dama grajgca na lutni. Dama przerywa gre i skarzy sie dzieciom, ze
btazen Slach (moze pokazac¢ dzieciom jego podobizne) podrzucit jej niewtasciwe
nuty. Prosi dzieci o pomoc. Prezentuje im krotkie fragmenty muzyczne/piesni, i
prosi, aby dzieci powiedziaty jej, ktory utwor nie mégt by¢ grany wielkiemu
15



Znak sprawy ZP.2611.1.2020.bm

mistrzowi. W nagrode dzieci otrzymuja od damy albo od przewodnika litere R.
Skryba zapisuje kolejng litere hasta.

wersja awaryjna ZADANIA 9

W razie gdyby z tych czy innych powodéw zabrakto DAMY Z LUTNIA, przewodnik
stawia przez grupg inne zadanie. Jest to krotka gra dworska Komplementy.
Przewodnik wyjas$nia, Zze dwor wielkiego mistrza byt znany w catej rycerskiej
Europie. Do dworskich zwyczajow rycerskich nalezata m.in. gra w komplementy.
Rycerze uktadali dystychy (dwuwersy) z zadanym stowem, stawigc przymioty
obecnych na uczcie dam. Teraz trzech wybranych chtopcéw powinno
(indywidualnie) wymysli¢ na poczekaniu i przedstawi¢ damie/damom
(wybranym sposrod dziewczat) dworne komplementy ze stowem ,r6za”. Chtopcy
przedstawiajg komplementy. Grupa nagradza je brawami, a przewodnik
przekazuje wszystkim litere R. Skryba zapisuje kolejng litere hasta.

* PRZEJSCIE NA ZAMEK WYSOKI

Grupa wychodzi z Patacu i kieruje sie do Zamku Wysokiego. Przewodnik wskazuje z
mostu bryte Patacu w jej pelnej krasie, Baszty Mostowe i linie muréw obronnych,
przekazuje informacje o klauzurze i urzadzeniach obronnych Zamku Wysokiego.

ZADANIE 10.

Grupa zatrzymuje sie w miedzybramiu. Przewodnik méwi, ze wéréd urzadzen
obronnych znajduje sie tez tzw. machikut. Thumaczy, jak funkcjonowat, ale nie
pokazuje, gdzie sie znajduje. MOwi, ze dawno, dawno temu z tego machikutu
zrzucono kamienny pocisk. Pocisk rozbit sie o bruk i pozostawit po sobie
odci$niety znak - litere. Nalezy ja znaleZ¢. Oznacza to, Ze najpierw trzeba
zidentyfikowa¢ machikut, aby wiedzie¢, skad zrzucono pocisk i gdzie szukac
odbitej w bruku litery. Dzieci znajdujg wyryta w kamieniu litere ,,i”. Skryba
zapisuje ja w szeregu dotychczas zdobytych liter.

* DZIEDZINIEC ZAMKU WYSOKIEGO

Przewodnik przekazuje informacje o domu konwentualnym.

Grupa wchodzi do Celi Witold. Przewodnik méwi o dawnej funkcji tego wnetrza.

ZADANIE 11.

W celi zamkniety jest nie cztowiek a kolejna sekretna litera. Dzieci muszg znaleZ¢
miejsce jej ukrycia i otworzy¢ szyfrowg ktédke. Aby poznac jej kod cyfrowy,
muszg odnaleZ¢ trzy cyfry: cyfra pierwsza - liczba pelikanigtek w gniezdzie nad
studnig, cyfra druga - liczba okragtych filar6w kamiennych podtrzymujacych
kruzganki, cyfra trzecia - liczba ogromnych fragmentéw wiatraka, lezacych obok
siebie.

Nastepnie w Celi Witold dzieci powinny znaleZ¢ w metalowej boazerii tajng skrytke.
W $rodku znajduje sie (namalowana, przyklejona, zawieszona,) litera E. Skryba
dopisuje jg do pozostatych.

* KUCHNIA KONWENTU

Wszyscy przechodza do Kuchni Konwentu. Przewodnik mowi o funkcji tego
wnetrza i positkach konwentu krzyzackiego.

ZADANIE 12.

W skrzyni albo na stole znajdujg sie sg wiktuaty do przygotowania z nich positku dla
rycerzy krzyzackich. Niestety, btazen dorzucit do nich co$, co nie pasuje, co nie
mogto by¢ uzyte. Wéréd potraw rozmieszczonych na stole, znajduje sie bowiem
miska z frytkami. Zadanie polega na wskazaniu owej miski frytek jako potrawy
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niepasujacej do stotu krzyzackiego. Przewodnik pyta, co podrzucit Slach. Dzieci
otrzymuje litere N. Skryba zapisuje dwunasta litere hasta.
* KAPITULARZ

Przewodnik przekazuje informacje o Kapitularzu.

ZADANIE 13.

Uktadanka z gtowa. [Caput (tac.) - gtowa. Kapitell - gtowica.]

Btazen Slach pomieszat kamieniarzom elementy trzech kapiteli z filar6w Kapitularza.
Trzeba je uporzadkowac.

W trzech sakwach znajdujg sie czteroelementowe uktadanki przestrzenne (w skali
1:1) trzech kapiteli (odciski silikonowe czterech przedstawien na kazdym
kapitelu i odlane z nich kopie - gipsowe badZ z innego materiatu odpornego na
zniszczenie). Grupa dzielona jest na trzy zespoty, kazdy z zespotéw otrzymuje
jedng sakwe z zadaniem skompletowania czteroelementowej uktadanki zgodnie z
oryginatem. Po wtasciwym (zgodnym z oryginatem) utozeniu, pod spodem
kompletnie utozonego kapitela ukazuje sie litera, dla pewnosci taka sama na
kazdym z trzech kapiteli. Dzieci uzyskuja litere: B. Skryba wpisuje ja do hasta.

* GDANISKO

Przejscie do Gdaniska. Przewodnik przekazuje informacje o tym miejscu. Prowadzac
te narracje, stoi z dala od otwartych kabin latrynowych.

ZADANIE 14.

Przewodnik prosi uczestnikéw wyprawy, aby znalezli odpowiedz na pytanie, co
stuzyto mieszkancom zamku jako papier toaletowy. Dzieci znajduja odpowiedZz w
jednej z kabin latrynowych. Po przekazaniu odpowiedzi, dzieci otrzymuja litere
U, ktéra skryba wpisuje do hasta.

*ZL.OTA BRAMA

Przewodnik przekazuje podstawowe wiadomosci o Kosciele NPM i Ztotej Bramie.

ZADANIE 15.

Przewodnik méwi o podstawowym znaczeniu wpisanym w Ztotg Brame i
przypomina bardzo krotko nowotestamentowa przypowies$¢ o pannach madrych
i gtupich. Pyta dzieci, gdzie w tym miejscu mozna znaleZ¢ przedstawienie Autora
owej przypowiesci. Jezeli dzieci wskaza na zwornik, przewodnik méwi:

- Tak, w zworniku sklepiennym. Posta¢ Chrystusa sedziego zywych i umartych
umieszczona jest w zworniku. Z tego stowa weZcie do hasta czwartq litere. (R)

Skryba wpisuje te litere do hasta.

* ZAMEK SREDNI, SKRZYDLO WSCHODNIE

Powrét na Zamek Sredni. Wejscie na wystawe bursztynu. Podczas przejécia przez
dziedziniec Zamku Sredniego przewodnik przekazuje grupiewstepng informacje
historyczng o bursztynie w gospodarce panstwa zakonnego, na przyktad:

- A czy wiecie, skad Krzyczy mieli pienigdze na takie wielkie zamki? Miedzy innymi z
handlu ztotem po6tnocy. Czym jest ztoto potnocy zaraz wszyscy zobaczymy.

Grupa przechodzi wytacznie przez pierwsza czes¢ ekspozycji i uzyskuje informacje o
pochodzeniu bursztynu oraz inkluzjach (nowe ulokowanie eksponowanych
inkluzji).

Z galerii grupa wchodzi do pracowni bursztynnika.

ZADANIE 16:
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Na wystawie dzieci poznaty wtasnie pochodzenie bursztynu i pojecie inkluzji. Mistrz
bursztynowy moéwi im i pokazuje, Ze cztowiek potrafi zrobi¢ z tego wielkiego
daru natury niezwykte cuda. Pokazuje krotko obrébke bursztynu. Pokazuje tez
zdjecie szkatuly Mauchera i ewentualnie Komnaty Bursztynowej. Potem zapala
bursztynowy kamyk (wyja$niajac etymologie stowa bursztyn, od niemieckiego
Bernstein - ptonqcy kamien), wktada do rodzaju kadzielnicy (tak aby nikt sie nie
oparzyt) i kaze odgadna¢, czym pachnie ten dym. W nagrode dzieci otrzymuja
litere G.

Inng wersjg zadania praktycznego jest prosba o wyjasnienie pochodzenia
naturalnych otworéw w bryle bursztynu z wykorzystaniem informacji zdobytych
na wystawie.

Po uzyskaniu ostatniej litery, przewodnik méwi, Ze druzyna rycerska z powodzeniem
skompletowata cate hasto. Brzmi ono: ,Ex-luto-Marienburg”.

Jest tylko jeden powazny problem. Jak zrozumiec¢ te stowa? Jest na to sposob! W
piwnicach zamkowych mozna znaleZ¢ glosarium i dzieki niemu rozszyfrowac
polskie znaczenie hasta.

Przejscie do piwnic pod Skrzydtem Zachodnim.

* PIWNICE POD SKRZYDLEM ZACHODNIM

Przechodzac przez piwnice, przewodnik udziela informacji o ich dawnych funkcjach.
Wprowadza grupe na antresole, gdzie znajduje sie stét a na nim trzy egzemplarze
glosarium. Ksiegi przytroczone sg do stotu tancuchami. Mtodzi uczestnicy
wyprawy odcyfrowujg tacinskie (i niemieckie) stowa hasta. Skryba zapisuje hasto
po polsku.

Przewodnik przekazuje grupie brzmienie catej Sredniowiecznej sentencji: ,Mediolan
z marmuru, Buda z kamienia a Malbork z btota (gliny)”.

Przewodnik rozmawia z dzieémi o znaczeniu tego hasta, czyli o fenomenie
najwieksze ceglanej budowli $wiata. Prowadzac te rozmowe moze sie positkowac
niektérymi eksponatami z piwnic pod Patacem (wazne, aby zblizy¢ do widzow i
lepiej wyeksponowac cegty ze §ladami tap zwierzecych, ludzkich stép i narzedzi)
i brytami zabudowan zamkowych z widzianymi perspektywy fos zamkowych.

* FOSY [ OKOLICE BASZT MOSTOWYCH

Majac w reku hasto w obu wersjach jezykowych, grupa dochodzi do duzego namiotu
rozstawionego w poblizu Baszt Mostowych.

Grupa podaje hasto i jest wpuszczona do namiotu (Przewodnik zegna sie z grupa) -
SKARBCA KRZYZACKICH NIESPODZIANEK. Tu, w namiocie, czeka rycerz
krzyzacki, by¢ moze w towarzystwie btazna wielkiego mistrza Slacha. Obaj
proponuja dzieciom kilka rycerskich zabaw.

8. Trasa Rycerska przygoda na Zamku - ( podczas imprezy plenerowej ,Oblezenie
Malborka” do realizacji zgodnie z zarzagdzeniem Dyrektora MZM - dotyczy iloSci
grup podanych w Zarzadzeniu oraz godzin wejs¢. ).Oprowadzanie grupy trwa nie
mniej niz 1,5 godziny. llo$¢ oséb w grupie nie powinna przekroczy¢ 40 osoéb.
Przewodnik (w stroju historycznym) spotyka sie grupg turystéw przed budynkiem
kas zamkowych. Dalej trasa wiedzie przez: Brame Gt6wng, Dziedziniec zamku
Sredniego, Wielki Refektarz, Patac wielkiego mistrza, Kuchnie na Zamku Wysokim,
Kapitularz, Kosciét NMP, Gdanisko, piwnice skrzydta zachodniego Zamku Sredniego,
fose zachodnia.

W czasie wedréwki grupa spotyka po drodze mate formy sceny teatralnej,
wykonywane przez rekonstruktoréw, ktérych ogélng tres¢ Zamawiajacy przekaze
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Wykonawcy nie pdzniej niz na 7 dni przed planowanym wykonaniem ustugi na tej
trasie.

9. , Nocne Zwiedzanie Zespotu Zamkowego w Malborku” - impreza okoliczno$ciowa,
polegajaca na prezentowaniu zorganizowanym grupom turystéw wybranych wnetrz
zamkowych w nocnej scenerii. Czas zwiedzania ok.1,5 godz. Zwiedzanie to odbywa
sie po zamknieciu zamku w godzinach wieczornych i nocnych.

10. Trasa wieza funkcjonuje w sezonie letnim ( jezeli Zamawiajacy nie ustali
odpowiednio wczes$niej zmiany dat granicznych ) i polega na oprowadzeniu
formujacych sie grup ( przy kasie biletowej wiezy umozliwiajacej zakup biletu
wstepu na wieze ) po terenie gankow obronnych i wiezy oraz zakoniczeniu trasy
turystycznej zgodnie z obowigzujacymi ustaleniami.

11. W dniach: 01 stycznia, Niedziela Wielkanocna, 01 listopada, 25 grudnia, Muzeum jest
nieczynne.
W dniach: 06 stycznia, w Wielka Sobote, Boze Ciato, 11 listopada, 24 grudnia, 31
grudnia czynne s3 tereny zamkowe.

12. Turysci indywidualni proszeni sa (po wykupieniu biletéw wstepu) o oczekiwanie
na przewodnika. Wykonawca winien organizowac oczekiwanie turystow w
wyznaczonym przez Zamawiajacego ,Punkcie zbidérki turystow indywidualnych” w
ten sposob, by tworzy¢ grupy do 40 0s6b w czasie oczekiwania nie dtuzszym niz 15
minut w lipcu i sierpniu. W pozostatych miesigcach - w czasie nie dtuzszym niz
30 minut. Do obowigzkéw Wykonawcy nalezy dbatos$¢ o to, by wszyscy turysci
oczekujacy na zwiedzanie, a przebywajgcy na terenie recepcyjnym kas zamkowych
(réwniez poczekalni), byli poinformowani o wyruszajacej aktualnie grupie
zwiedzajacych.

13. Liczebno$¢ zorganizowanej grupy turystow wchodzacej do zamku z jednym
przewodnikiem nie moze przekraczac 40 osdb. Liczniejsze grupy muszg sie
podzieli¢ na mniejsze i wykupi¢ dodatkowa ustuge przewodnicka.

14. Ustuga przewodnicka winna by¢ wykonywana przez osoby wtadajacych biegle
jezykami: polskim, niemieckim, angielskim, rosyjskim, francuskim, wtoskim,
hiszpanskim, czeskim i ukrainskim.

W szczegblnosci Wykonawca powinien zapewni¢ nie mniej niz 150 przewodnikow
w jezyku polskim, oraz nie mniej niz:

- wj. niemieckim: 20 przewodnikow

- wj. angielskim: 10 przewodnikow

- w j. rosyjskim: 5 przewodnikéw

- wj. francuskim: 1 przewodnikéw

- w j. hiszpanskim: 1 przewodnik

- wj. czeskim: 1 przewodnik

- w j. ukrainskim: 1 przewodnik

Wykonawca powinien przed podpisaniem umowy dostarczy¢ liste przewodnikéw
uprawnionych do $wiadczenia przedmiotu umowy.
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15. Wykonawca winien przeprowadzac ustuge w sposéb ptynny, zapewniajacy
ciaglos¢ Swiadczenia ustugi w dniach i godzinach wyznaczonych przez
Zamawiajacego:

- w sezonie letnim: w godzinach 9.00. - 20.00i 21.00 - 24:00.
- w sezonie zimowym: w godzinach 10.00. - 16.00.i 17.00 - 24:00.
siedem dni w tygodniu.

16. Rzeczywisty czas oprowadzania nie moze by¢ krétszy niz 3,5 godziny w przypadku
zwiedzania w dniach wtorek - niedziela (,,trasa historyczna”) i 1,5 godziny w
przypadku zwiedzania teren6w zamkowych(,trasa poniedziatkowa”) , chyba ze
skrécenie oprowadzenia nastepuje na wyrazne Zyczenie zwiedzajacych, co winno
by¢ udokumentowane i udostepniane na zyczenie Zamawiajacego.

17. Rezerwacja grup zorganizowanych odbywac sie bedzie za posSrednictwem Dziatu
Obstugi Zwiedzajacych ( sekcja rezerwacji ) Muzeum Zamkowego w Malborku.

18. Zamawiajacy dostarczy Wykonawcy w okreslony dzien tygodnia wykaz przyjetych
rezerwacji na okres tygodnia.

19. Wykonawca zapewni w miesigcach maj - czerwiec, dyspozycyjnos$¢ nie mniej niz 70
przewodnikéw w godzinach od 09.00 do 12.00 przez 7 dni w tygodniu.

20. Wykonawca wyznaczy Koordynatoréw w poszczegblnych grupach jezykowych:
a) jezyk polski
b) jezyk niemiecki
c) jezyk rosyjski
d) jezyk angielski i jezyki pozostate
w ten sposoéb, ze poda ich imie, nazwisko oraz numer kontaktowy.
Zadaniem Koordynatoréw bedzie przyjmowanie informacji od Zamawiajacego o
aktualnym zapotrzebowaniu na ustuge przewodnicka oraz zapewnienie warunkow
do jej niezwtocznego wykonania.
Pracownicy muzealnej kasy beda kontaktowac sie pod wskazany numer telefonu,
zgtaszajac tym samym zapotrzebowanie na przewodnika. Informacja telefoniczna
jest wystarczajacym i wigzgcym warunkiem zgloszenia zapotrzebowania na ustuge
przewodnicka dla grup zorganizowanych (przez caty rok) oraz turystow
indywidualnych (poza sezonem). W sezonie grupy turystow indywidualnych
formowane s3 przez Wykonawce.

21. Wykonawca zobowigzany jest do dwukrotnego, nieodptatnego wykonania ustugi
przewodnickiej na rzecz Zamawiajacego w ciggu roku przez kazdego ze zgtoszonych
przewodnikéw. Swiadczenie niniejszej ustugi Zamawiajacy winien uwzgledni¢ w
cenie oferty.

22. Swiadczenie nieodptatnej ustugi na rzecz Zamawiajacego (o ktérej mowa powyzej w
pkt.20 ), odbywa sie wytacznie na zapotrzebowanie zgtoszone i rejestrowane przez
Zamawiajacego.

23. Niezapewnienie ptynnosci wykonania ustugi przewodnickiej przez Wykonawce
(brak przewodnikéw), skutkowac bedzie mozliwoscig natozenia kary umownej w
wysokosci 1000,- PLN (stownie: jeden tysigc ztotych) naliczanej w ten sposob, ze za
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kazdy dzien, w ktorym zaistniata przerwa w $wiadczeniu ustugi dtuzsza niz 30
minut, naliczana bedzie wyzej wspomniana kara umowna.

Podstawa do naliczenia kary umownej bedzie sporzadzona przez pracownika Dziatu
Obstugi Zwiedzajacych notatka stuzbowa stwierdzajaca fakt nienalezytego
wykonania ustugi.

24.Zamawiajacy ma prawo kontrolowac¢ spos6b wykonywanej ustugi przewodnickiej,
zwracajac szczegblng uwage na czas jej trwania, zawarto$¢ merytoryczng
prezentowanej narracji, komplementarno$¢ odwiedzanych przestrzeni muzealnych
przewidzianych w obowigzujacej trasie turystycznej, komunikatywnos¢ i jakos¢
relacji interpersonalnych oraz wydawac wigzace zalecenia w tym zakresie.
Praca przewodnikoéw bedzie na biezaco monitorowana przez pracownikow
merytorycznych MZM lub innych oséb wyznaczonych przez Zamawiajgcego. Uwagi
dotyczace pracy przewodnikéw bedg wymieniane drogg elektroniczng za
potwierdzeniem. W przypadku stwierdzenia przez Zamawiajgcego nienalezytego
wykonywania obowigzkow przez przewodnika, Wykonawca zobowigzany jest na
zadanie Zamawiajacego dokona¢ zmiany oséb wskazanych w Zatgczniku nr 3 w
terminie okreslonym umowa.

25. Przewodnik powinien mie¢ w czasie oprowadzenia schludny stréj, i w kontaktach ze
zwiedzajacymi zachowywac wysoki poziom kultury osobiste;.

26. Do realizacji niniejszego zamoéwienia Wykonawca zapewni przewodnikom
wykonujacym przedmiot umowy, czytelne, imienne identyfikatory, o tresci i formie
zatwierdzonej przez Zamawiajacego, ktére winny by¢ przez nich noszone w
widocznym miejscu, umozliwiajacym bezproblemowg identyfikacje.

27.Zamawiajacy zastrzega sobie mozliwo$¢ imiennego wskazania osoby przewodnika
do $wiadczenia ustug w trakcie imprez okoliczno$ciowych.

28. Wymagania dotyczace zatrudnienia na podstawie umowy o prace:

1) Na podstawie art. 29 ust. 3a ustawy Pzp, w zwigzku z art. 36 ust. 2 pkt 8a ustawy
Pzp Zamawiajacy wymaga, aby pracownicy wykonujacy administracyjng obstuge
wykonywanych ustug przewodnickich w zakresie realizacji zamdwienia zatrudnieni
byli przez Wykonawce na podstawie umowy o prace w rozumieniu art. 22 § 1 ustawy
z dnia 26 czerwca 1974 r. - Kodeks Pracy (Dz.U. z 2014r. poz. 1502, z pdZn. zm.).

2) Wykonawca, ktorego oferta zostanie uznana za najkorzystniejszg, przed
podpisaniem umowy, przedtozy Zamawiajacemu informacje na temat ilo$ci oséb
zatrudnionych na podstawie umowy o prace, ze wskazaniem czynno$ci, ktére dana
osoba bedzie wykonywata w zakresie realizacji zamowienia.

3) W trakcie realizacji przedmiotu zaméwienia, kazdorazowo na zadanie
Zamawiajacego i w terminie wskazanym przez Zamawiajacego, Wykonawca
zobowigzany bedzie do przedtozenia kopii umoéw o prace zawartych przez
Wykonawce lub Podwykonawce z pracownikami wykonujgcymi czynno$ci wg
zatgcznik nr 1 do SIWZ. W tym celu Wykonawca zobowigzany bedzie do uzyskania
od pracownikoéw zgody na przetwarzanie danych osobowych zgodnie z przepisami o
ochronie danych osobowych.
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4) Nieprzedtozenie przez Wykonawce kopii uméw o prace, o ktéorych mowa w pkt.
2) i 3) bedzie traktowane jako niewypetnienie obowigzku zatrudniania na
podstawie umowy o prace.

5) W przypadku niewykonania przez Wykonawce, na wezwanie Zamawiajacego
obowigzkéw okreslonych w pkt. 3) Zamawiajgcemu przystugiwato bedzie prawo

naliczenia Wykonawcy kary umownej w wysokos$ci okre$lonej w zawartej umowie.

Opracowata: Angelika Salamon

Malbork, dnia 16.01.2020 r.
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